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Erstellen einer APP

Um die APP zu verwenden, muss diese mit dem Kofigurator erstellt und signiert werden.
Voraussetzungen:

Eine script.json
Eine vars.json
Eine settings.json

Optional

Eine BLE datei (OTA)
Keystore

Erstellen:

Zum erstellen gehen Sie wie folgt vor.

Als erstes wähle Sie die gewünschte Version der APP. Diese kann
entweder über den Button „APK“ ausgewählt werden oder über „APL-
Download“ heruntergeladen werden.

Bei „Script“ wählen sie die gewünschte script.json.

Bei „Settings“ wählen sie die gewünschte settings.json.

Bei „Vars“ wählen sie die gewünschte vars.json.

Bei „File“ wählen sie, fall erforderlich, eine Datei aus. Zum einfügen der Datei muss die Checkbox
„File enable“ aktiviert sein.

Hier können Sie einstellungen für den Keystore festlegen oder mit einem klick auf „New Keystore“
einen neuen erzeugen.

Mit einem klick auf „Build“ wird die APP erzeugt und ausgegeben.
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