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Variablen

Variablen konnen dynamisch zur Laufzeit vergeben werden und in der App, per Konfigurationstool
integriert werden oder zur Laufzeit aus der Datei vars.json geladen werden. Falls Fehler in der Datei
vorhanden sind, wird die App mit entsprechendem Hinweis beendet. Zum bearbeiten empfiehlt sich
eine Editor wie Notepad++ oder ein JSON online Editor.

Benutzung von Variablen

Variablen kénnen auf drei wegen gesetzt werden. Der Aufruf von variablen erfolg Uber: &+name
Als Beispiel:

Einer Variable mit dem Namen ,test” wurde der Wert 5 zugewiesen.

Der Kommando scan &test warde einen scan mit der Dauer 5 durchfuhren.

Variablen konnen jeden Wert enthalten, auch Kommandos.
Laden von Variablen aus Datei

Falls das laden von externen Variablen aktiviert ist, kdnnen diese Uber die Benutzeréberflache
geladen werden. Zum laden der Datei ist der Menupunkt ,Load Vars” zu benutzen. Hier kann eine
Datei ausgewahlt werden die die benétigten variablen enthalt.

From:
https://www.ble-toolkit2.fynnhr.com/ - BLE-Toolkit 2.0

Permanent link:
https://www.ble-toolkit2.fynnhr.com/doku.php?id=variablen&rev=1558697458

Last update: 2019/05/24 13:30

BLE-Toolkit 2.0 - https://www.ble-toolkit2.fynnhr.com/


https://www.ble-toolkit2.fynnhr.com/doku.php?id=conf-tool
https://jsoneditoronline.org/
https://www.ble-toolkit2.fynnhr.com/
https://www.ble-toolkit2.fynnhr.com/doku.php?id=variablen&rev=1558697458

	Variablen
	Benutzung von Variablen
	Laden von Variablen aus Datei



