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Variablen

Variablen können dynamisch zur Laufzeit vergeben werden und in der App, per Konfigurationstool
integriert werden oder zur Laufzeit aus der Datei vars.json geladen werden. Falls Fehler in der Datei
vorhanden sind, wird die App mit entsprechendem Hinweis beendet. Zum bearbeiten empfiehlt sich
eine Editor wie Notepad++ oder ein JSON online Editor.

Benutzung von Variablen

Variablen können auf drei wegen gesetzt werden. Der Aufruf von variablen erfolg über: &+name

Als Beispiel:

Einer Variable mit dem Namen „test“ wurde der Wert 5 zugewiesen.
Der Kommando scan &test würde einen scan mit der Dauer 5 durchführen.

Variablen können jeden Wert enthalten, auch Kommandos.

Laden von Variablen aus Datei

Falls das laden von externen Variablen aktiviert ist, können diese über die Benutzeröberfläche
geladen werden. Zum laden der Datei ist der Menüpunkt „Load Vars“ zu benutzen. Hier kann eine
Datei ausgewählt werden die die benötigten variablen enthält.
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